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Créons un terrain d’entente
Designing common ground

La Manufacture

Ancienne manufacture d’armes, site industriel
emblématique de Saint-Etienne reconverti en haut
lieu de la création, la Manufacture vit pendant

un mois au rythme de la Biennale. Elle vous

propose quinze expositions, sous la thématique

ME YOU NOUS, Créons un terrain d’entente.

Il s’agit avant tout de découvrir et de vivre le design.
Découvrir le design a travers les expositions

de Lisa White, sur les nouvelles formes du design,

de Fan Zhe sur le design chinois et avec les étudiants

de I’Esadse, I’Ecole supérieure d’art et design

de Saint-Etienne, sur ’exposition Stefania, une
ceuvre évolutive qui présente la ville de demain.
Vivre le design dans la Platine qui se transforme

en laboratoire d’expériences. Grace aux entreprises
et a nos médiateurs, vous pouvez vous mettre

a la place d’un designer le temps d’une journée.

Informations
oratigues

Les expositions sont accessibles du mardi

au dimanche 10h00 —19h30.

Nocturne le vendredi 22.03 jusqu’a 22h00.
Ouverture exceptionnelle le lundi de Paques.
Restauration et espaces «pause déjeuner »
disponibles sur place.

Entrée gratuite a la Platine et a la boutique,
ouvertes du lundi au dimanche 10hO0 —19h30.

Tarifs
Visite libre 1 jour: 9€ — Tarif réduit: 7,50 €

Visites guidées et ateliers

La Biennale propose des visites guidées de 1h30,
parfois signées a I'attention des sourds et des
malentendants et de multiples ateliers pour les
enfants et toute la famille. Visite guidée OU

un atelier OU un escape game: a partir de 12€
Renseignements et réservations sur
www.biennale-design.com ou a la billetterie
(sous réserve de places disponibles).

La Saint-Etienne City Card

Tout le territoire en une seule carte! Disponible
en format 1 jour, 2 jours, 3 jours, a partir de 18 €
a l'office de tourisme www.saint-etiennecitycard.com

Office de tourisme
16, avenue de la Libération—Tél. 0477493900
www.saint-etiennetourisme.com

Expositions

V¥ H NORD
Systems, not Stuff, Lisa White
Design in Tech, John Maeda
Resurrecting the Sublime,
Alexandra Daisy Ginsberg
La Table des Négociations, CyDRe

V¥V H SUD

Equi-libre, Fan Zhe
Stefania, Esadse

V¥V FORCES MOTRICES

Dépliages, Cité du design
Restaurant SuperWaste, Esadse

O COUR DES H

Joy Inclusion, Jean-Sébastien Poncet
@ Départ des visites guidées

Et aussi!

V Mixeur: pépiniere d’entreprises, incubateur
de projets créatifs, le Mixeur est un tiers-lieu,
un espace de rencontres entre les stéphanois
et les entrepreneurs pour réinventer la ville.
Lieu de recherche entre arts, sciences, design
et entreprises, il mixe les disciplines.

V Grande usine créative: un condensé de petites
entreprises, startups innovantes et espaces
de coworking. Le Crédit agricole y a installé
son Village by CA et la Frenchtech Saint-Etienne,
un hoétel de startups a fort potentiel.

La Manufacture
10000 m? d’expositio

V¥V H NORD

Systems, not Stuff
Commissariat: Lisa White
Scénographie: Francois Dumas
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© Antohin Fourneau

Dans un futur de plus en plus dématérialisé,

les systémes deviendront plus importants

que les choses (stuff). Avec Systems, not Stuff,
Lisa White invite a explorer les terrains communs
entre industrie, technologie, nature et design

a travers le prisme de ’lhumain et de son action
sur son environnement.

Une réflexion sur les systemes de production,

les nouvelles collaborations et les solutions aux
grandes questions de société proposées a travers
le design. L’objet n’existe jamais seul car lié aux
systemes d’esthétique, de fonction, de fabrication
ou encore de distribution.

La grande palette couleur

Découvrez la large palette d’'usages de la couleur,

ses systemes et ses nouvelles techniques de fabrication
(bactéries, voix, etc.). La couleur, élément a part
entiére du design, transmet un message fort, pensé
pour le consommateur comme pour les communautés.

Le bureau des inclusions

Comment les designers répondent-ils aux difficultés
rencontrées par les populations fragilisées par

des handicaps physiques, linguistiques, sociaux,
économiques ou encore géogdraphiques? Sur la
paroi tissée par Jeanne Goutelle et des associations
stéphanoises, observez la machine de vote de

Los Angeles s’adaptant a chaque votant de la ville
ou une école en Thailande congue pour des éléves
de 60 ans et plus.

La bio-usine

Comment trouver un terrain d’entente entre les
écosystemes et les systemes de production?

La bio-usine met en vedette les cellules, lichens,
plantes, bactéries, algues et le mycélium avec
lesquels nous cultiveront les produits du futur.
Découvrez la chaise qui pousse et tout le biodesign
qui hous permettra de produire en quantités
suffisantes pour habiller et loger des populations
croissantes dans un futur plus durable.

Parking Zénith
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L’atelier mécaniqgue du futur

Une machine a fabriquer des pierres a partir

de la poussiére, un robot mélant jeux et intelligence
artificielle, une paroi fabriquée entierement a partir
d’impressions 3D: les designers innovent au quotidien
pour fabriquer les systémes de production du futur.
L’exposition présente ces machines répondant

aux nouveaux besoins de leurs utilisateurs

et aux problématiques technologiques, sociales

et environnementales d’aujourd’hui et de demain.

Le théatre du plastique

Quelles solutions peuvent-étre apportées par

le design? La mise en scéne de la transformation

du plastique permet de répondre a cette question.
Découvrez des objets en plastique 100% recyclés
ou biodégradables et de nouvelles compositions

du matériau a base d’algues, de mais ou de déchets
organiques. Grace a des ateliers interactifs, le public
devient acteur et teste le plastique de demain.

Resurrecting the Sublime
Commissariat et scénographie:
Alexandra Daisy Ginsberg

© Grace Chu;

Quel est le parfum des fleurs exterminées

par ’lhomme? A partir d’un travail sur ’ADN

de ces plantes perdues et une reconstruction

de leurs effluves, I’installation immersive proposée
par Alexandra Daisy Ginsberg ressuscite I’odeur
de fleurs éteintes. Une injonction a réfléchir

a nos actions et a les reconsidérer pour le futur
pour trouver une nouvelle place a ’lhomme

au sein de 'immensité de la nature.
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Design in Tech
Commissariat: John Maeda
Scénographie: Clémence Farrell

©Clémence Farrell

John Maeda, pionnier du design numérique, dévoile
son univers. Dans un monde en constante évolution,
il présente les apports du design computationnel,
ce design lié aux logiciels qui implique le calcul

et I’'analyse de données et la construction
d’algorithmes. Le designer met ’'accent sur la place
du design dans les systéemes de production et offre
un parcours dans les univers développés par
Automattic (Wordpress, Woocommerce) ou Google
(Material, utilisé dans les interfaces Android).

La Table des Négociations

Commissariat et scénographie:

CyDRe — Cycle Design et Recherche de I'Ecole
supérieure d’art et design de Saint-Etienne (Esadse)

Pratique universelle, la négociation est symbolisée,
dans nos sociétés, par la table. A travers une série
d’objets et au cours de performances qui se tiendront
a la table centrale, I’exposition donne a voir les points
de vue de designers, d’artistes et d’anonymes

sur les outils et les difficultés a trouver un terrain
d’entente. Elle révéle aussi, en creux, I’'absence

de celles et ceux qui ne sont pas invités a défendre
leurs intéréts; loin de la table, elles.ils persévérent

a forger les outils et a concevoir les stratégies pour
faire entendre leurs voix.

V¥V H SUD

Stefania

Commissariat: Claire Peillod, Julie Mathias,
Emilie Perotto & Eric Jourdan
Scénographie: Olivier Lellouche

& les étudiants de I'Esadse

A quoi ressemblera la ville demain? Comment
transformer cette ville pour en faire un terrain
d’entente et créer une vision hybride de la cité,
entre Orient et Occident? C’est ce qu’explore
’exposition pensée par les étudiants de I’Esadse.

La scénographie, une ville reconstituée avec sa
mairie, son usine et sa salle de sport, sert d’écrin

aux projets présentés par une trentaine d’écoles
francaises et étrangeéres ayant travaillé avec la Chine.
Une exposition habitée dans laquelle les étudiants
endossent les roles de directeur d’école ou

de responsable de lieu de culte dans un espace ou

le temps s’accélére: ici, un jour représente une année!

Equi-libre

Commissariat: Fan Zhe
Commissariat adjoint: Lei Si Yin
Scénographie: He Zhiyong

©Fan Zhe

Saint-Etienne pousse la porte du design chinois

en invitant le médiateur culturel Fan Zhe, batisseur
de ponts entre la Chine et la France, en tant que
commissaire de I’'une des plus grandes expositions
du design chinois en Europe.

Elle présente un panorama de l’histoire du design
chinois comme I’éventail de sa production actuelle
qui accompagne la formidable croissance de la
consommation intérieure du pays. Entre passé,
présent et futur, aux prémices de leur émergence
sur la scene internationale, ’ensemble témoigne
des formes et des objets de la culture chinoise.

La route du design chinois

Une sélection d’objets qui ont marqué la vie
quotidienne chinoise depuis la création

de la nouvelle Chine et le passage progressif
a une économie de marché.

Design au présent

Le design, agrégateur de valeurs, sert d’outil

de développement pour passer d’une économie

de sous-traitance a une économie de consommation
intérieure. L’exposition présente I’explosion du design
chinois a travers des produits de consommation
courante, des grands prix du design, des objets
d’art et d’artisanat. lls répondent aux grands enjeux
du développement de cet immense pays: la vitesse
(de communication, de construction...), le nombre
d’habitants, I’écologie et la conservation des grands
équilibres traditionnels.

Design au futur

Shenzhen, Shanghai, Beijing, Wuhan sont les quatre
villes Unesco design de Chine qui, depuis plus de dix
ans, ont décidé de miser sur les industries culturelles
et créatives pour accélérer leur croissance et leur
image. Elles présentent leur vision du futur grace aux
installations imaginée par les plus grands designers
et architectes chinois contemporains. Shenzhen-ness,
espace en mutation, propose ainsi le regard de cinqg
d’entre eux sur une mégalopole déja futuriste et qui
se transforme quotidiennement. Shanghai sample,
joue, lui, sur le lifestyle, parle de mode de vie a partir
d’une structure en impression 3D légére et organique.

V¥V FORCES MOTRICES

Dépliages

La technigue dévoilée par le design
Commissariat et scénographie:

Cité du design & Olivier Peyricot

James Tennessee Briapig

A travers une sélection de produits et services

a ’étude ou récemment commercialisés par des
entreprises francaises leader dans leur secteur,
I’exposition invite a découvrir le design comme

un outil de médiation de la technique vers l’'usager.
Sous-titrée «quand le design travaille a la médiation
de la technique », elle montre comment la discipline
se révele un créateur de terrains d’entente, pour
rendre visible P’invisible et désacraliser la technique.

SuperWaste

Etudiants de 3¢ année de I'Esadse

En s’appropriant les codes des «fast food »

et en s’appuyant sur I’'analyse de la chaine

de transformation de la matiére, les étudiants

ont imaginés SuperWaste, le fast-food de la Biennale.
En lien avec le restaurant «La Fabuleuse Cantine »,

ils incitent a se questionner sur la récupération

des matériaux et Iutilisation des res sources locales.

O COURDES H

Joy Inclusion

Conception: Jean-Sébastien Poncet
Reéalisation: Jean-Sébastien Poncet
& les étudiants du lycée Montravel

© Jean-Sébastien. Poncet

Le designer stéphanois Jean-Sébastien Poncet
investit la cour des batiments principaux de la
Manufacture avec l’installation Joy /nclusion, une aire
de jeux pour petits et grands basée sur la s/ackline
(ligne lache en anglais). Cette corde-ruban, a tirer
entre deux poteaux ou deux arbres, permet de jouer
les funambules. Elle est un terrain de jeu et un terrain
d’entente: difficile a maitriser, pour la sécurité

et la joie de chacun, elle réclame I’entraide.

Le terrain de nous prend la forme d’une piste

de course mélée a un terrain de basket.

Terre commune permet, quant a elle, de se reposer
au coeur des expositions.

Les créations saisonnieres, réalisées en partenariat
avec les étudiants du Lycée horticole de Montravel,
sont cultivées sur le site de la Manufacture ainsi que
sur des places majeures de la ville de Saint-Etienne.

V LA PLATINE

Le lieu d’expériences
Commissariat: Collectif Cité du design & Isabelle Veérilhac

Laboratoire vivant (Living Lab) de la Cité du design,
la Platine se transforme, pendant un mois, en un lieu
de rencontres et d’expériences. Elle rend visible

et accessible le design. Devenez acteur du design!
Petits & grands, novices ou professionnels,

vous pouvez prendre part aux ateliers de créations
ou d’expérimentations animés par des médiateurs
culturels, des designers et des professionnels.

@ les matiéres a curiosité

Plongez dans I’exploration tactile et mettez vos cinq
sens au défi! Pour la premiére fois, la matériautheque
met en scéne une expérience proposant de découvrir
des matériaux sensibles, traditionnels et insolites
constituant une source d’inspiration inépuisable

pour 'innovation et la créativité.

© 'auditorium et @ le théatre
Les lieux de débats et de conférences a destination
du grand public, comme des professionnels.

O |z boutique et @ le kiosque

La boutique offre une sélection locale

et internationale. Venez rencontrer les créateurs
du territoire et les étudiants et découvrir

leurs créations exclusives au sein du kiosque.

Vivez le design!

En vous immergeant dans les étapes clés

du processus de conception, expérimentez

les bénéfices du design et le métier des designers.

Espace observation: @) la détricoteuse
Tout sur les différentes étapes de conception

de dix produits ou services cong¢us par des
entreprises de la région Auvergne-Rhéne-Alpes.

Espace idéation: @ les ateliers ouverts
Cocréez avec des designers, a partir de projets
d’entreprise et autour de cing thématiques phare

@ les matiéres a curiosité

© ’'auditorium
© le théatre

O la boutique

© le kiosque

@ l'espace média

@ la billetterie

© la bulle design d’expérience

@ ’escape game

du territoire: la ville, Penvironnement, la mobilité, @ I’atelier couleurs system

la santé et I’habitat.

Espace expérience utilisateur:

® les labos®

Testez et faites évoluer les produits, services
ou concepts des entreprises pour assurer
leur adéquation avec les besoins et les envies
des usagers.

P la serre—ULM
Les étudiants de I’Esadse se penchent sur la machine
volante, sur sa forme, son ergonomie et sa sécurité.

@ la détricoteuse

@ les ateliers ouverts

® les labos®
Q@ le restaurant

O laserre—ULM

@ la médiathéque
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Un mois d’événements » _
Ateliers, projections, conferences, expositions, experiences...

Semaine 1
Le design
a I'international

Inauguration officielle Rencontre
20.03 Charging phone
KIWI BOX

Parade Me You Nous

14h00 — Départ

Féte foraine du design

15h30
V¥V LA MANUFACTURE

High-tech & design
22.03 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Exposition
A la table du design Hyper 676
18h00 21.03—22.04

Inauguration 22.03—19h00

Erreur de conception
COLLECTIF ANSTHELLE
RRI] Postcards
ASSOCIATION RBRC
L’Ours et 'ornement
ATELIERS AUTRES
Replica

HAUTE ECOLE

DES ARTS DU RHIN

V HALLES MAZERAT

V¥V LA MANUFACTURE

Concert pop électro
depuis la grande tablée

21h30
V¥ LA MANUFACTURE

Expérience
La Manufacture de la ville
PASCAL DESFARGES

21.03 2, cours Victor Hugo
V¥ LE MIXEUR Atelier
Penser comme un designer?
Rencontre ESADSE
WEISS 23.03 & 24.03

21.03 10h00 —19h00
V LA BOUTIQUE

10h00 —18h00

Durée: 30 a 45 minutes

V LA PLATINE
Atelier
Couleurs system Atelier
21.03—22.04 |otA, escape game
Durée: 1h30 23.03—22.04

\ AWN NN Durée: 1h30

V LA PLATINE
Conférence
Forum des villes Atelier
UNESCO de design Metaverse City
Cooperation & impact 23.03—17.04

21.03 9h0O0 —12h30 mercredi & samedi 14h00 —17h00

V LA PLATINE V PRE-FABRIQUE
DE L'INNOVATION

Conférence 1, rue Jean Rechatin

e elniente Lancement/ Table ronde
LISA WHITE, Azimut n°50
CYNTHIA FLEURY,
AINENCOE S Aeo—imn
ALEXANDRA .

DAISY GINSBERG, V LE THEATRE

BENEDICT QUARTEY,
GUILLIAN GRAVES

& CAROLE COLLET
21.03 14h00 —18h00

V LA PLATINE

Conférence

Petites conférences
introductives Me You Nous
CITE DU DESIGN,

LISA WHITE, FAN ZHE,
ESADSE & JOHN MAEDA
23.03 11h30 —12h30

V¥V LAUDITORIUM

Evénement
Lancement du rapport
Design in Tech 20719

JOHN MAEDA
21.03 1I9h00 —20h00
V LE FIL

20, boulevard Thiers

Saint“ttienne

Lexpérience design

Partenaires
11 Biennale
Internationale
Design o«
Saint-Etienne

r BANQUE des
~” TERRITOIRES

POLE des
TECHNOLOGIES
MEDICALES

LOTIM
TéLeCoM

@dagp

Pour le droit des artistes

connecting expertise

Semaine 2 Semaine 3
Le design Le design
en pratique en réseaux
Rencontre Rencontre

NOEMIE BONNET
SAINT-GEORGES

Designer/impression 3D
27.03 10h00 —13h00
& 14h00 —16h00

V LA BOUTIQUE

MARION BRUN

Bijoux & techniques découpe laser
02.04 10h0O0 —13h00
& 14h00 —17h00

V¥ LA BOUTIQUE

Conférence

Dzing Dzing — Ce qui hous
préoccupe: recherche
design en écoles d’art
ESADSE

02.04 9h30 —18h30

Inscription gratuite
mais obligatoire depuis le site web

V¥ LAUDITORIUM

Conférence

Science et design, vers
de nouveaux imaginaires
JULIEN BOBROFF
27.03—18h00

V¥ LAUDITORIUM

Expérience

Innover autrement avec

la Fabrique de l'innovation
FABRIQUE

DE L'INNOVATION

& UNIVERSITE DE LYON
27.03—21.04
9h30—18h00

V PRE-FABRIQUE
DE L'INNOVATION

5, rue Javelin Pagnon

Rencontre
AGENCE ECODESIGN
FREDERIC CADET

High-tech & développement durable
03.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V¥ LA BOUTIQUE

Rencontre
LA BANDE A NANAS

Création sur textile

05.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Rencontre

Génération robots
Programmation/codage/
informatique Al

29.03 10h00 —19h00

V¥ LA BOUTIQUE Exposition
Hopitable
Performance MARC BRETILLOT
From China with data %1-03 " 22693'4 oo
PAULINE LIOGIER uguration 05.04 —
V ARCADES

30.03 8h00 —=11h00 DE L'HOTEL DE VILLE

¥V LANTENNE
DE L’'ESADSE
place de I'Hotel de Ville gsgcontl‘e

High-tech /Matériel
de pilotage pour drone

06.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Rencontre
THINGS WITH SOUL

Origami sur soie
30.03 & 21.04
10h00 —19h00

V LA BOUTIQUE Rencontre

LAGAZEL
High-tech & développement durable

07.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Rencontre
AUTRE REGARD

Designers produit & concours photo
31.03 & 01.04

10h00 —13h00

& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE Conférence

L’invasion des lémuriens
GWENOLA WAGON
05.04 —18h00

V¥ LCAUDITORIUM

SAINT- ETIENNE LO i re Polemétropolitain La Région @
la métropole LE DEPARTEMENT A -Rhone-Al

o] uvergne-Rhéne-Alpes

FIBOIS NEYRET

y WEAVING INNOVATION
X 3 ' asing HEF’
—
3 :eDF { EQ,QAI: naumnunzll:lczn;s"i GRDUPE SIGVARIS

GROUP

Astree

Software

(@

@PSYS STEEL

orange”

visse  (leotim oo

"MOORTGAT

TOSRGIE e MRecRotay  @¥icaro
RINS LE PETIT ’7
cult‘l‘l‘l"é- ﬂl BULLETIN _I:E PROGRES

Semaine 4
Le design
en recherche

Rencontre
Audiozen — Morphée
CHARLIE ROUSSET

& GUILLAUME BARATHON

High-Tech & Santé
08.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Rencontre
Marc Veyrat

& les cahiers intempestifs

Réalité virtuelle & cuisine
09.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Conférence

Design des instances
VINCENT BEAUBOIS,
BLAISE BERTRAND,
BUREAU D’ETUDES,
ANTOINE BURRET,
SIMON CHIGNARD,
YVES CITTON,
DIDIER FAUSTINO,
LES SISMO,

SYLVIA FREDRIKSSON
& AXELLE LEMAIRE
10.04 9h30—17h00

V¥ LAUDITORIUM

Conférence

Journée du design
italien dans le monde
PIPPO CIORRA
10.04

V CITE DU DESIGN

Conférence

Design & anthropocéne:

business as unusual
11.04 9h30 —18h00

V LAUDITORIUM

Rencontre

Bernadette éditions
Sérigraphie & graphisme

12.04 10h00 —13h00
& 14h00 —17h00

V¥ LA BOUTIQUE

Conférence

Terrain d’entente
d’hier et de demain
PASCAL DESFARGES
12.04, 13.04 & 14.04

V¥ MIXEUR

Rencontre )
BOBICHON GAETAN

Designers — maker
13.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V¥ LA BOUTIQUE

.........

@ bl SERENICITY

SWIWBS @transdev

the mobility company

Semaine 5
Le design
et la Chine

Rencontre

(of ((0]0).N
High-Tech & Santé

15.04 TOhOO —19h00
V LE KIOSQUE

Conférence

La grande image

n’a pas de forme
FRANCOIS JULLIEN
16.04 14h00 —15h45

V¥ LAUDITORIUM

Conférence

Les écoles de design
et la Chine

17.04 14h00 —18h00

V¥V LAUDITORIUM

Rencontre

ADALIE—GAMEBUINO
High-Tech

14.04 10h00 —19h00
V LA BOUTIQUE

Rencontre
(of ((0]0).N

Découpe laser
15.04 T0hO0O —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Rencontre
ELODIE ELSENBERGER

Designer didactique
image —objets — espace

17.04 10h0O0 —14h00
V LA BOUTIQUE

Rencontre
DOROTHE ESCOUFIER
BOUTIQUE B@DO

Commerce & Co—éditions d’objets

18.04 10h00 —13h00
& 14h00 —19h00

V LA BOUTIQUE

Rencontre

AMAURY POUDRAY
19.04 10h0O0 —12h00
& 14h00 —17h00

V LA BOUTIQUE

FRANAIS

‘wmehqam

<digital_factory/>

s
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Layher. &
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@ #biennaledesign19
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Desighing common ground
Créons un terrain d'entente

The Manufacture

The Manufacture is a former iconic industrial site

of Saint-Etienne, now converted into a Mecca

of creation. For a month, it vibrates to the beat

of the Biennale. The site, a bridge between tradition
and innovation, hosts fifteen exhibitions under

"ME YOU NOUS, Desighing common ground”
theme. What is at stake is primarily discovering

and experiencing design.

Come discover it through Lisa White's exhibitions
on the new forms of design and Fan Zhe's exhibitions
on Chinese design, as well as through the Stefania
exhibition, an evolutionary work which presents

the city of tomorrow. Experience design thanks

to the Platine, which transforms itself into an
experimental laboratory, and thanks to companies,
turning you into designers for one day. For one
month, join the Manufacture district and fully
experience the 2019 Biennale Internationale

Design Saint-Etienne!

Practical
informations

The Biennale shop and Platinum space are open
from Monday to Sunday, 10:00am — 7:30pm.
Late-night opening on Friday 22.03 until 10:00pm.
The recommended minimum age for visiting

the Biennale is five years old.

Prices

1-day ticket: €9 — Reduced price: €7.50

This ticket gives you access to the exhibitions on
the Manufacture site. Enhance your experience
with our "1-day +" offers: add a guided tour OR

a workshop OR an escape game AND benefit from
a preferential rate: a €3 discount on your ticket!

Visits and workshops

You may access the Biennale as individual visitors,
or on a guided tour, or as attendees in a workshop.
In any case, reservation is essential.

Info: infobiennale2019@citedudesign.com.

A lunch break space is open to the public.

The Saint-Etienne City Card

All the area in one card! Three possible options:
1 day, 2 days and 3 days, from €18 at the tourist office
www.saint-etiennecitycard.com

Tourist office
16, avenue de la Libération—Tel: +33477 493900
www.saint-etiennetourisme.com

Exhibitions

V¥ H NORD
Systems, not Stuff, Lisa White
Design in Tech, John Maeda
Resurrecting the Sublime,
Alexandra Daisy Ginsberg
The Negotiating Table, CyDRe

V¥V H SUD

Equi-libre, Fan Zhe
Stefania, Esadse

V¥V FORCES MOTRICES

Dépliages, Cité du design
SuperWaste restaurant, Esadse

O COURDESH

Joy Inclusion, Jean-Sébastien Poncet
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And this!

V Mixeur is a reflection of the participation of
the Saint-Etienne inhabitants in the construction
and sharing of common ground. Discover how
Saint-Etienne inhabitants reinvent their city.

V Grande usine créative is dedicated to welcoming
creative and innovative companies. It hosts
the Village by CA installed by Crédit agricole,
in charge of supporting the development of high
potential startups.

V¥V H NORD

Systems, not Stuff
Curator: Lisa White
Scenographer: Francois Dumas
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© Antohin Fourneau

In an increasingly dematerialized future, systems

will become more important than things (stuff).

Lisa White invites you to explore the common
ground between industry, technology, nature and
design through the prism of humankind and how

we intervene on our environment.

The exhibition is a reflection on production systems,
new collaborations and the solutions to major societal
issues through design, where objects never exist

on their own, since they are related to systems of

aesthetics, function, manufacturing or even distribution.

The color spectrum

The visitor discovers the wide range of uses

of color, its systems and new manufacturing
techniques (bacteria, voice, etc.). The exhibition
presents color as an integral element of design,
conveying a strong message, thought as much
for the consumer (the ASOS/ Crayola makeup
palette) as for the community (the architectural
painting in Santa Catarina Palopo, Guatemala).

The bureau of inclusion

How do designers respond to the difficulties faced
by populations weakened by physical, linguistic,
social, economic or even geographical impairments?
Throughout a wall woven by Jeanne Goutelle and
several Saint-Etienne associations, visitors discover
both a voting machine adapted to each voter of

Los Angeles and a school in Thailand designed for
students aged 60 years and older.

The biofactory

How to find common ground between ecosystems
and production systems? Designing for the future
means working with living matter to "grow"”

the products of tomorrow. The works and pieces
shown offer a reflection on these issues; the chair,
for example, is no longer manufactured but it is
now fashioned over the shoot of a willow. Likewise,
manufactured biomaterials are now based on moss
or bacteria.

Parking Zénith
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The machine shop of the future

Creating machines meeting the new needs of their
users and technological, social and environmental
issues. A machine to make stones from dust, a robot
mixing games and artificial intelligence or a wall
made entirely from 3D prints: designers innovate

the production systems of the future on a daily basis.

The plastic theater

What solutions can be brought by design?

The staging of the transformation of plastic and
the invitation made to innovative designers allow
to answer this question through the presentation
of 100% recycled or biodegradable plastic objects
and new compositions of the material based on
algae, corn or organic waste. Through interactive
workshops, the public becomes a player and tests
the plastic of tomorrow.

Resurrecting the Sublime
Curator and scenographer:
Alexandra Daisy Ginsberg

© Grace Chu;

On Lisa White’'s initiative, the exhibition presents

an exclusive Alexandra Daisy Ginsberg experimental
project examining the past and possible future

of vegetation. It thus draws our attention to the
environmental issues that are at the heart of social
discourse. These landscapes reflect the weight and
importance of the past and the future on our daily
actions. They offer us a glimpse of what the world
was, what the world is and what the world could be.
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Lisa White invites John Maeda, one of the pioneers
of digital design, to unveil his world in the Design

in Tech exhibition. In a world in constant evolution,
the American designer presents the contributions

of computational design. That is a design related to
software and computers that involve the calculation
and analysis of a number of data and algorithms.

He emphasizes the important role that design plays
today in production systems and its strong link with
the technology bubble. Visitors will be able to browse
the world of computational design, including the one
developed by Autommatic (Wordpress,
Woocommerce) or Google (Material, used

in Android interfaces).

The Negotiating Table

Curator and scenographer:

CyDRe — Design and Research Cycle of the School
of art and design of Saint-Etienne (Esadse)

On the subject of common ground, the student
researchers of the CyDRe were interested in an
expression, a situation and a particular object.

They invite visitors to gather around The Negotiations
Table, an emblem of diplomatic strategies at various
scales: political, trade union, associative, private or
commercial strategies.

V¥V H SUD

Stefania

Curators: Claire Peillod, Julie Mathias,

Emilie Perotto & Eric Jourdan

Scenographer: Olivier Lellouche & Esadse students

In Stefania, temporality is unusual: one day is a year.
The visitor becomes the host of a living exhibition,
constantly changing on each of the thirty days

of the Biennale. Esadse students invite you to
experience the thirty years of a city that mutates
and evolves.

It is an inhabited exhibition where the students

are respectively headmasters, café bosses, people
running places of worship... Everyone is invited to
walk the streets and discover the work of students,
designers and artists from here and there.

Equi-libre

Curator: Fan Zhe

Deputy curator: Lei Si Yin
Scenographer: He Zhiyong

©Fan Zhe

Equi-libre, a panorama of the current situation

of Chinese design, presents the birth of a Chinese
design that accompanies the growth of domestic
consumption of the country.

Aware of the challenges of contemporary society,
including the articulation of economic development
around environmental balances, the new generation
of designers feeds on the specificities of Chinese
society. Between history, present and future, this
exhibition reflects the forms and objects of Chinese
culture, at the beginning of their emergence

on the world design stage.

to market economy.

Modern design

Chinese design is emerging. This part lists a set
of typologies of objects (product design, major
design awards, arts & crafts) meeting major issues
of Chinese development, be it speed, the number
of inhabitants, ecology or research

of traditional balances.

Design of the future

Four creative UNESCO design cities offer
a vision of the future that involves Chinese
design: Shenzen, Shangai, Wuhan, Beijing.

The wall of UNESCO creative cities

In the Equi-libre exhibition, this space presents
the many expressions of design in other Chinese
cities, all positioned on the axis of creativity as
a factor in bringing cultures closer together.

V¥V FORCES MOTRICES

Dépliages

When the design acts as an intermediary
Curator and scenographer:

Cité du design & Olivier Peyricot

James Tennessee Briapig

This exhibition, dedicated to French companies,
invites visitors to discover design as a tool

of mediation of technique towards the user.
Through a selection of recently marketed products
and services, design proves to be a creator of
common ground to make the invisible visible

and desecrate technique.

SuperWaste

Esadse 3@ year students

In the wake of the founding idea of material
recovery and localising resources, by appropriating
the codes of "fast food” and relying on the analysis
of the transformation chain of the material, students
are invited to think about the first location of
SuperWaste, the Biennale's fast food restaurant

and to manufacture it for the event. In partnership
with the restaurant "Fabuleuse Cantine”.

O COURDESH

Joy Inclusion

Design: Jean-Sébastien Poncet
Direction: Jean-Sébastien Poncet

& the Montravel high school students

© Jean-Sébastien. Poncet

Lisa White invites the Saint-Etienne designer

to take over the courtyard of the Manufacture's
main buildings. Jean-Sébastien Poncet proposes
Joy Inclusion, a playground for young and old
people based on the slackline.

The Terrain de nous will take the form of a race
track mingled with a basketball court.

Terre commune will provide a moment of rest
from the Biennale. The seasonal creations of the
designer, made in partnership with the students
of the Montravel Horticultural High School, are
grown on the Manufacture site as well as on major
squares in the city of Saint-Etienne.

A living laboratory (Living Lab) of the Cité

du design, the Platine is transformed for a month
into a place of meetings and experiences.

This year, become a player in design!

Young & old, novices or professionals, you can
take part in workshops of creations or experiments
animated by cultural mediators, designers

and professionals.

@ the curious matters:

Dive into a tactile exploration and challenge your
five senses! For the first time, the material library
presents an experience that invites all audiences to
discover sensitive, traditional and unusual materials
which provide an inexhaustible source of inspiration
for innovation and creativity.

© the auditorium and @ the theater:
Places of debates and conferences for the general
public and the professionals.

O the store and @ the kiosk:

The shop offers an original and international
selection. Meet local creators and students,
and discover their exclusive creations into

the kiosk.
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A month of events e |
Workshops, screenings, conferences, exhibitions, experiences...

Week 2

Week 1
International
design

Official opening
03.20

Parade Me You Nous

2:00pm — Departure
Design funfair
3:30pm

V¥ THE MANUFACTURE

At the design table
6:00pm
V¥ THE MANUFACTURE

Pop electro concert at the big table
9:30pm
V¥ THE MANUFACTURE

Experience

The Manufacture

of the city

PASCAL DESFARGES
03.21

V¥V THE MIXEUR

Meeting
WEISS
03.2110:00am —7:00pm

V¥V THE STORE

Workshop
Colors system
03.21—04.22
Duration: 1Th30

V THE PLATINE

Conference

Forum of the UNESCO
Cities of Design
Cooperation & Impact
03.21 9:00am —12:30pm

V THE PLATINE

Conference

Common ground

LISA WHITE,

CINTHIA FLEURY,

ZITA COBB,

ALEXANDRA

DAISY GINSBERG,

BENEDICT QUARTEY,

GUILLIAN GRAVES

& CAROLE COLLET

03.21 2:.00pm —6:00pm
V THE PLATINE

Event

Launch of the 20179
Design in Tech report
JOHN MAEDA

03.21 7.00pm —8:00pm

\/ LE FIL
20, boulevard Thiers

Partners

Meeting
Charging phone

KIWI BOX
High-tech & design

03.22 10:00am —1:00pm
& 2:00pm—7:00pm
V¥V THE STORE

Exhibition
Hyper 676
03.21—04.22
Inauguration 03.22 —7:00pm
Erreur de conception
COLLECTIF ANSTHELLE
RRI] Postcards
ASSOCIATION RBRC
L’Ours et l'ornement
WORKSHOPS AUTRES
Replica
HAUTE ECOLE
DES ARTS DU RHIN

V HALLES MAZERAT

2, cours Victor Hugo

Workshop

Thinking like a designer?
ESADSE

03.23 & 03.24

10:00am —6:00pm

Duration: 30 to 45 minutes

V THE PLATINE

Workshop

|otA, escape game
03.23—04.22
Duration: 1h30

V THE PLATINE

Workshop
Metaverse City

03.23—04.17

Wednesday & Saturday
2:00pm—5:00pm

V PRE-FABRIQUE
DE L'INNOVATION

1, rue Jean Rechatin

Launch/Round table

Azimut n°50

ESADSE

03.23 4:00pm —6:00pm
V¥ THE THEATER

Conference

Small introductory
conferences Me You Nous
CITE DU DESIGN,

LISA WHITE, FAN ZHE,
ESADSE & JOHN MAEDA
03.23 11:30am —12:30pm

V¥V THE AUDITORIUM

11 Biennale

INnternationale

Design

Saint-Etienne
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connecting expertise

Three spaces of experimentation:

By immersing yourself in the key stages of the design
process, come and experience the benefits of design
and the profession of designers.

Observation space: @) the observatory
The different design stages of ten products

or services designed by companies in the
Auvergne-Rhoéne-Alpes region.

Ideation space: @ the workshops
Workshops lead to the cocreation of ideas
following a collective work with designers from
business projects and around five key themes
of the area: city, environment, mobility, health
and habitat.

User experience space: @ labos®
Test and develop their products, services or
concepts with the general public and ensure
their adequacy with the needs and desires
of users.

® the greenhouse—ULM
Esadse students are studying this flying machine
with a focus on its shape, ergonomics and safety.

Week 3

Design Design
IN practice iINn Nnetworks
Meeting Meeting

NOEMIE BONNET

SAINT-GEORGES
Designer /3D printing

03.27 10:00am —1:00pm

MARION BRUN

Jewels & 3D laser cutting
04.02 10:00am —1:00pm
& 2.00pm—5:00pm

& 2:00pm —4:00pm V¥ THE STORE
V¥V THE STORE
Conference
Conference Dzing Dzing — What

concerns us: research
design in art schools
ESADSE

04.02 9:30am —6:30pm

Free, but registration from
the website is necessary

V¥ THE AUDITORIUM

Science and design,
towards new imaginary
JULIEN BOBROFF
03.27—6:00pm

V¥ THE AUDITORIUM

Experience

Innovating differently,
with the Fabrique

de l'innovation
FABRIQUE

DE L'INNOVATION

& UNIVERSITE DE LYON

Meeting
ECO-DESIGN AGENCY
FREDERIC CADET

High-tech & sustainable development
04.03 10:00am —1:00pm
& 2:00pm—7:00pm

03.27 —04.21
9:30am —6:00pm V THIE STEIRE
V PRE-FABRIQUE Meeting

LA BANDE A NANAS

Textile design

04.05 10:00am —1:00pm

DE L'INNOVATION

5, rue Javelin Pagnon

/I;Iegting & 2:00pm—7:00pm
t ti
Proograomir%egcsj,;ﬁg//chmputing v THE STORE
03.29 10:00am —7:00pm TFEf
Exhibition
V¥V THE STORE Hopitable
MARC BRETILLOT
Performance 03.21— 04.22
/;,,;?lﬂ|ﬁhE/nLa|oWg|hEchata Inatjguration 0.4.05—5:00pm
ARCADES
03.30 8:00am —11:00am v DE L'HOTEL DE VILLE
V L'ANTENNE
DE L'ESADSE Meeting
place de I'Hotel de Ville SYS

High-tech/ piloting drone materials
04.06 10:00am —1:00pm
& 2:00pm—7:00pm

Meeting
THINGS WITH SOUL

Origami on silk

03.30 & 04.21 V THE STORE
10:00am —7:00pm .
Meet
¥ THE STORE e
) High-tech & sustainable development
Meeting 04.07 10:00am —1:00pm

AUTRE REGARD

Product designers & photo contest
03.31 & 04.01
10:00am —1:00pm
& 2:.00pm—7:00pm
V¥V THE STORE

& 2:.00pm —7:00pm
V¥V THE STORE

Conference

The invasion of lemurs
GWENOLA WAGON
04.05—6:00pm

V¥V THE AUDITORIUM

orange”

visse  (leotim oo

TOSRGIE e MRecRotay  @¥icaro
RINS LE PETIT ’7
cult‘l‘l‘l"é- ﬂl BULLETIN _I:E PROGRES

© the theater
O the store
© the kiosk

@ the media center

@ ticket office

@ the design experience area

© the escape game

@ the colors system workshop

@ the observatory
@ the workshops
® labos®

Q@ the restaurant

(® the greenhouse—ULM

@ the library

Week 4
Design

INn research
Meeting

Audiozen — Morpheus
CHARLIE ROUSSET

& GUILLAUME BARATHON

High-tech & health

04.08 10:00am —1:00pm
& 2:00pm —7:00pm

V¥V THE STORE

Meeting
Marc Veyrat

& les cahiers intempestifs
Virtual reality & cooking

04.09 10:00am —1:00pm
& 2:00pm —7:00pm
V¥V THE STORE

Conference

Design of instances
VINCENT BEAUBOIS,
BLAISE BERTRAND,
BUREAU D’ETUDES,
ANTOINE BURRET,
SIMON CHIGNARD,
YVES CITTON,

DIDIER FAUSTINO,
LES SISMO,

SYLVIA FREDRIKSSON
& AXELLE LEMAIRE
04.10 9:30am —5:00pm

V¥V THE AUDITORIUM

Conference
Italian design day
in the World
PIPPO CIORRA
04.10

V CITE DU DESIGN

Conference

Design & anthropocene:
business as unusual
04.11 9:30am —6:00pm

V¥V THE AUDITORIUM

Meeting
Bernadette publishing

Silkscreen & graphic design
04.12 10:00am —1:00pm
& 2:00pm —5:00pm

V¥ THE STORE

Conference

Common ground of
yesterday and tomorrow
PASCAL DESFARGES
0412, 0413 & 04.14

V THE MIXEUR

Meeting )
BOBICHON GAETAN

Designers — maker
04.13 10:00am —1:00pm
& 2:.00pm—7:00pm

V¥V THE STORE

...............
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SWIWBS @transdev

the mobility company
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Week 5
Design
and China

Meeting

(of ((0]0).\
High-tech & health

04.15 10:00am —7:00pm
V¥ THE KIOSK

Conference

The big picture

has no shape

FRANCOIS JULLIEN

04.16 2:00pm — 3:45pm
V¥ THE AUDITORIUM

Conference

Design schools and China

04.17 2.00pm —6:00pm
V¥ THE AUDITORIUM

Meeting

ADALIE—GAMEBUINO
High-tech

04.14 10:00am — 7:00pm
V¥ THE STORE

Meeting
CKOOA

3D laser cutting

04.15 10:00am —1:00pm
& 2:.00pm—7:00pm

V¥V THE STORE

Meeting
ELODIE ELSENBERGER

Didactic designer
image —objects — space

04.17 10:00am — 2:00pm
V¥ THE STORE

Meeting
DOROTHE ESCOUFIER
BOUTIQUE B@DO

Trade & object co—edition
04.18 10:00am —1:00pm
& 2:.00pm—7:00pm

V¥V THE STORE

Meeting
AMAURY POUDRAY
04.19 10:00am —12:00pm
& 2:00pm—5:00pm

V¥ THE STORE

FRANAIS
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